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SCENARIUSZ - PAKIET MULTIMEDIALNY NR 1: ORIENTACJA PRZESTRZENNA

Podstawa programowa
Uczen:

= okresla potozenie obiektéw wzgledem obranego punktu odniesienia, uzywajac okreslen: za, przed, nad, pod, obok, w, do, wewnatrz, na zewnatrz,
dalej, blizej.

Cele projektu:

poszerzanie wiadomosci i umiejetnosci uczniéw;

utrwalenie wiadomosci na temat liczb dwucyfrowych;

doskonalenie umiejetnosci dodawania i odejmowania w réznych zakresach;

rozwijanie logicznego myslenia, spostrzegawczosci, kojarzenia nabywanych wiadomosci z otaczajgcym Swiatem;

A A

ksztattowanie umiejetnosci wspotpracy, dyskusji, poprawiania swoich btedéw.

Kompetencje kluczowe rozwijane podczas realizacji projektu: wspdtpraca w grupie, umiejetnos¢ planowania, umiejetno$¢ dokonywania samooceny.

Kryteria do oceny opisowej (NaCoBeZu). Po zajeciach:

= Potrafie okresli¢ potozenie przedmiotu wzgledem obranego punktu odniesienia. Uzywam poprawnie okreslen: za, przed, nad, pod, obok, w, do,
wewnatrz, na zewnatrz, dalej, blizej.
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Dziatania nauczyciela

Opis pakietu multimedialnego

GRA: Nauczyciel opowiada uczniom bajke.

Dawno, dawno temu, za siedmioma gdrami, za siedmioma lasami i
siedmioma rzekami mieszkata sobie pewna rodzina. Mama z Tatg oraz dwoje
dzieci: Kasia i Kajtek. Dzieci miaty bardzo duzo zabawek. Misie i autka,
zotnierzyki i lalki ledwo miescity sie w wielkim kolorowym pudle. Byty jednak
bardzo smutne, poniewaz dzieci ich wcale nie szanowatly. Po zabawie,
zamiast bezpiecznie wréci¢ na swoje miejsca, zabawki przewracaty sie po
pokoju, tworzac straszliwy batagan. Ciagle sie baty, ze kto$ na nie nadepnie,
albo ze zgubig sie i ani Kasia, ani Kajtek juz ich nigdy nie znajda. Zrozpaczone
postanowity wezwaé na pomoc wrdzke Czysciuszke.

Gdy nastat wieczor, Kasia z Kajtkiem potozyli sie do tézeczek. Nagle... gdy
zgasty wszystkie swiatta... w pokoju zaskrzypiata podtoga, cos$ stukneto, cos
pukneto, co$ zagrzmiato!

Dzieci wystraszyly sie okropnie. Szybciutko schowaty gtowy pod kotdre. Kto
to jest braciszku? - zapytata cichutko zlekniona Kasia. Kajtek zebrat sie na
odwage i ostroznie wyjrzat spod pierzyny. W powietrzu unosita sie nieznana
posta¢ w btekitnej sukience z rézowymi wstgzeczkami. W dtoni trzymata
rozdzke.

- Dobry wieczor dzieci — powiedziata, usmiechajac sie — Nazywam sie wrdzka
Czysciuszka. Wezwaty mnie wasze zabawki.

- Nasze zabawki?! — zakrzyknety chérem dzieci

- Powiedziaty mi, ze jest im bardzo smutno gdy po skoriczonej zabawie catg
noc marznq na podtodze i kazdy moze na nie nadepngc. Jestem tutaj, aby

GRA komputerowa (program Flash, moze by¢ uruchomiona tylko na
komputerze.)

Widzimy pokéj, w ktdrym panuje wielki batagan. Posrodku pokoju lezg
porozrzucane zabawki, poduszki, krzesto; na biurku - porzucone w nietadzie
przybory do pisania. W poblizu biurka stoi kolorowa pusta skrzynia oraz
szafa. Obok, tuz przy oknie, znajduje sie tézko Kasi, a przy nim niewielki
stolik z nocng lampka.

Polecenia dla uczniow:

1. Przysuncie krzesto do biurka Kasi.

Potdzcie poduszki na tézku Kasi.

Odtdzcie ksigzki na nocny stolik obok tozka.

Klocki i pitke wtdzcie do czerwonego kosza, ktéry stoi obok biurka.
Odtézcie misia na t6zko Kasi.

Za szafg schowaijcie hula-hop.

Porozrzucane przybory do pisania wrzuécie do pudetka.

NowymaAwN

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI

EVACD

UNIA EUROPEJSKA T
EUROPEJSKI * *
FUNDUSZ SPOLECZNY Taax

Cztowiek — najlepsza inwestycja
Publikacja wspoétfinansowana ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




Strona |5

pomdc im wrdéci¢ na miejsce. Mam czarodziejskq rdzdzke, ktéra nam
pomoze. Posprzqtacie razem ze mnq?

1. Nauczyciel pyta ucznidw: Pomozemy Kasi i Kajtkowi posprzgtac¢ pokoj?

2. Uruchomienie gry przez nauczyciela. Gra polega na odtozeniu
przedmiotow na miejsce.

3. Po skonczonej grze nauczyciel chwali uczniéw za dobrze wykonane
zadanie.

4. Uczniowie wykonujg obrazek swego pokoju. Rysujg tez swoje ulubione
zabawki. Prezentujg obrazek pozostatym dzieciom, uzywajac stéw: pod,
za, obok, w, do itd.

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 1: Powiedz, gdzie znajdujg sie PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 1. Powiedz, gdzie znajdujg sie
przedmioty. przedmioty. (prezentacja przygotowana w programie PREZI.)
Nauczyciel wyswietla uczniom prezentacje multimedialng nr 1. Prezentacja sktada sie z 7 slajdow:
W trakcie wyswietlania nauczyciel zadaje pytania na temat konkretnych 1. Widzimy ksiezyc NA niebie.
przedmiotdw i prosi uczniow, aby okreslili ich potozenie, uzywajac okreslen: 2. Dziewczynka schowana jest ZA duzym teczowym parasolem.
za, na w, w srodku, pod, nad. Nauczyciel prosi dzieci o wskazanie: 3. Lotka znajduje sie W samym SRODKU tarczy.
1. Gdzie znajduje sie ksiezyc? 451 a!jz!my s’fo_|Ik<||'z konfl':(uramkl StOJ?CV I?ll;rc:(’rcej. " i e W
Gdzie jest dziewczynka? . Y i Z|Ir(ny wiklinowy koszyk peten jabtek. Jabtka znajdujg sie
W ktérym miejscu tarczy znajduje sie lotka? oszyku. ,
. e . 6. POD mostem ptynie rzeka.
Gdzie znajdujg sie konfitury? .
7. Widzimy mewe lecgcg NAD woda.

Gdzie znajdujg sie jabtka?
Gdzie ptynie woda?
Gdzie leci mewa?

NoupkwnN
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PREZENTACIJA MULTIMEDIALNA nr 2. Powiedz, gdzie znajduje sie krzesto.

Nauczyciel wyswietla prezentacje i prosi ucznidw, aby przyjrzeli sie
obrazkom i sprébowali okresli¢, gdzie, wzgledem innych przedmiotdw,
znajduje sie krzesto. Uczniowie uzywajg okreslen: na, pod, naprzeciwko,
przy.

Na kazdym zdjeciu krzesto znajduje sie w innym otoczeniu. Nauczyciel,
powtarzajgc to samo pytanie, prosi uczniow, by okreslili potozenie krzesta
oraz opowiedzieli, co widzg na obrazku.

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 2. Powiedz, gdzie znajduje sie krzesto.
(prezentacja przygotowana w programie PREZI.)

Prezentacja sktada sie z 5 slajdow.

1. W lewym pokoju Kasi i Krzysia znajduje sie biurko. PRZY biurku stoi
krzesto.

2. Na zdjeciu widzimy morze i piaszczystg plaze. Krzesta stojg NA plazy/
NA piasku.

3. Widzimy pokdj z duzym oknem. W pokoju stoi pianino. Krzesto stoi
PRZED oknem, NAPRZECIWKO pianina.

4. W duzej sali wyktadowej znajdujg sie stoly, przy ktérych stojg
krzesta. Krzesta stojg PRZY stotach.

5. Widzimy kawiarniane stoty, przy ktérych stojg krzesta.
znajdujg sg POD Sniegiem.

Krzesta
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PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 3. Powiedz, gdzie znajduje sie pluszowy
mis.

Ulubiony mis Kasi bardzo lubi bawi¢ sie z dziewczynkg w chowanego. Czesto
chowa sie w rézne miejsca. Czy pomozecie Kasi znalez¢ misia i powiecie jej,
gdzie sie ukryt tym razem?

Uczniowie okreslajg potozenie misja wzgledem pudetka. Nauczyciel zadaje
pytania pomocnicze.

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 3. Powiedz, gdzie znajduje sie pluszowy
mis. (prezentacja przygotowana w programie PREZI.)

Prezentacja sktada sie z 5 slajddw. Na wszystkich slajdach widzimy tego
samego misia i to samo otwarte pudetko. Na kazdym zdjeciu mi$ znajduje sie
z innej strony pudetka.

1. W pudetku.

Przed pudetkiem.

Z lewej strony pudetka.
Z prawej strony pudetka.
Pod pudetkiem.

voR W

PRZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 4. Powiedz, gdzie jest chtopiec.

Nauczyciel wyswietla uczniom prezentacje i przy kolejnych slajdach pyta
dzieci, gdzie znajduje sie chtopiec Uczniowie okreslajg potozenie chtopca
wzgledem pozostatych oséb znajdujgcych sie na zdjeciach., uzywajac
okreslen: z prawej, z lewej, z przodu, z tytu, w srodku.

PRZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 4. Powiedz, gdzie jest chtopiec.
(prezentacja przygotowana w programie PREZI)

Prezentacja sktada sie z 5 slajdow:

1. Chiopiec znajduje sie Z LEWEJ STRONY dziewczynki.
2. Chtopiec znajduje sie Z PRAWEJ STRONY.

3. Chtopiec znajduje sie Z TYLU.

4. Chtopiec znajduje sie Z PRZODU.

5. Tym razem chfopiec jest W SRODKU.

QUIZ nr 1: Pomo6z wrozce znalezc rézdzke

Nauczyciel opowiada dzieciom historie. Wrdzka CzySciuszka zapomniata
swoich magicznych zakle¢ i zgubita czarodziejskg rézdzke. Pomozecie wrdzce

QUIZ nr 1: Pomoéz wréice znalei¢ rézdzke (karta pracy przygotowana w
programie PREZI. Do wyswietlenia na tablicy bqdZz komputerze. Karta moze
by¢ wypetniona przez ucznia przy uzyciu narzedzi multimedialnych.)

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI

EVACD

UNIA EUROPEJSKA ot
EUROPEJSKI B *
FUNDUSZ SPOLECZNY A

Cztowiek — najlepsza inwestycja
Publikacja wspoétfinansowana ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




Strona |8

odnalezé rézdzke wsréd porozrzucanych zabawek? Posrodku obrazka umieszczonego na slajdzie widzimy zmartwiong wrdzke

Polecenie dla ucznidw: Czysciuszke. Wokot wrézki lezg porozrzucane przedmioty.

1. Z lewej strony wrdzki: stuchawki, stoice i walizka, za ktorg ukryta
jest rézdzka.

2. Zprawej strony wrozki: ksigski i okulary

Pod wrézka: kubek i koperta na list.

4. W prawym gérnym rogu: otdwek, nozyczki i farby.

1. Uzywajac interaktywnych narzedzi wskazanych przez nauczyciela,
zakres| wszystkie rzeczy potozone po prawej stronie wrézki oraz te
znajdujace sie w prawym gérnym rogu. Odszukaj rézdzke. Po
ukonczeniu zadania nauczyciel moze omoéwic¢ z dzieémi obrazek i
zapytaé o pozostate przedmioty umieszczone na slajdzie.

2. Jakie sq wasze ulubione zabawki i czy odktadacie je na miejsce? -
pyta nauczyciel.

w

KOLOROWANKA nr 1: Znajdz elementy po lewej stronie oraz te, ktére KOLOROWANKA nr 1: Znajdz elementy po lewej stronie oraz te, ktére
znajduja sie w prawym gérnym rogu. znajdujq sie w prawym goérnym rogu. (Karta pracy przygotowana do

. . . . . . . wydrukowania dla ucznia.)
Nauczyciel rozdaje uczniom kolorowanke i prosi o wykonanie zadania:

Widzimy ten sam obrazek, co w quizie nr 1. Ma on forme kolorowanki.
1. Otoczcie petelka przedmioty znajdujace sig po lewej stronie wrozki | Nauczyciel prosi uczniéw o wykonanie zadania i pokolorowanie.

oraz te, ktére umieszczone s w prawym gornym rogu.
2. Mozecie pokolorowad obrazek ulubionymi kolorami.
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ZADANIE nr 1: Umiesc rzeczy na placu zabaw

A teraz - méwi nauczyciel - mam dla was zabawe. Kasia po szkole spedza
wolny czas na placu zabaw. Uwielbia tam chodzi¢, bo moze bawi¢ sie z
kolezankami. Zazwyczaj na placu znajduje sie duzo dzieci oraz wiele réznych
ciekawych przedmiotéw. Jest wesoto i kolorowo. Dzisiaj jednak jest inaczej,
Kasia jest na placu sama i jest jej bardzo smutno. Sprawmy razem, zeby Kasi
byto wesoto! Otrzymates czarodziejskg rdézdzke i Twoim zadaniem jest
wykonanie polecen w taki sposdb, by Kasia znowu sie usmiechneta. Gotowi?
START!

1. Ustaw czerwony samochdd po lewej stronie Kasi obok duzej
zjezdzalni.

2. Mata dziewczynka lubi bawi¢ sie w piasku. Posad? jg po prawej stronie
Kasi.

3. Chiopiec uwielbia zjezdzaé. Postaw go nad Kasig na najwiekszej
zjezdzalni.

4. Storice swieci dzisiaj wysoko na niebie, umies¢ je w lewym gérnym
rogu.

5. Na niebie, nad gtowg Kasi leci samolot.

6. Piesek siedzi przy prawej nodze Kasi.

ZADANIE nr 1: Umiesc rzeczy na placu zabaw (karta pracy przygotowana w
programie PREZI. Do wyswietlenia na tablicy bgdZ komputerze. Karta moze
by¢ wypetniona przez ucznia przy uzyciu narzedzi multimedialnych)

Na slajdzie widzimy duzy obrazek kolorowego placu zabaw. Na pustym placu
stoi Kasia. Obok slajdu znajdujg sie chmurki z poleceniami. Uczen, uzywajac
myszki komputerowej, przesuwa przedmioty na wtasciwe miejsce, zgodnie z
trescig zadania.

LABIRYNT nr 1: ODSZUKAJ ROZDZKE

A teraz sprébujemy pokona¢ tajemniczy labirynt. Sprébujcie odnalezé droge
do zagubione rézdzki.

Kiedy uczniowie pokonujg labirynt, nauczyciel pyta, jak zamierzajg dojs¢ do
celu. Zwraca szczegdlng uwage, aby dzieci uzywaty stéw okreslajgcych

LABIRYNT nr 1: ODSZUKAJ ROZDZKE (karta pracy przygotowana w
programie PREZI. Do wyswietlenia na tablicy bgdZ komputerze. Karta moze
by¢ wypetniona przez ucznia przy uzyciu narzedzi multimedialnych, moze
zostac wydrukowana.)

Na obrazku widzimy labirynt, krecone Sciezki i drézki. Na starcie stoi wrdzka
Czysciuszka. Ma zmartwiona mine, poniewaz zgubita swojg magiczng
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stosunki przestrzenne.

rézdzke. Rézdzka znajduje sie na koricu labiryntu. Jest kilka slepych uliczek,
ktdre nie prowadzg do mety.

LABIRYNT nr 2: odszukaj droge do prezentu.

Rodzice ukryli przed dzieémi prezent. Kasia i Kajtek nie mogg sie doczekac
niespodzianki, wiec postanowili sami go odnalezé. Odszukaj prawidtowa
Scieke, ktdra zaprowadzi dzieci do prezentu. Powiedz, co moze kry¢ sie w
pudetku?

LABIRYNT nr 2: odszukaj droge do prezentu.

Znajdz droge do prezentu. Na slajdzie widzimy przekréj domu. W pokoju na
pierwszym pietrze stoi stot, obok stotu znajduje sie fawa. Na strychu schowat
sie piesek. Po jego lewej stronie lezy prezent, ktérego szukajg dzieci. Obok
domu, po lewej stronie, stoi samochdd, po prawej — rower. Kasia i Kajtek
stojg przed domem.

Od dzieci odchodzg kolorowe sciezki, prowadzace do przedmiotéw
znajdujacych sie w domu. Zadaniem ucznidw jest odnalezienie drogi do
prezentu.

Labirynt wykonany jest w formie multimedialnej. Sciezki moga by¢
wyswietlane w formie animacji. W ten sposdb nauczyciel moze prowadzi¢
dyskusje dotyczaca kierunkéw przestrzennych.

LABIRYNT nr 3: Posprzataj pokd;.
Wrdzka Czysciuszka postanowita posprzata¢ pokdj dzieci. Pomdz jej i
podpowiedz, gdzie powinny trafi¢ zabawki:

1. Gdzie jest miejsce lalki?
2. Gdzie powinny trafi¢ ksigzki?
3. Gdzie nalezy schowac¢ samochdéd?

LABIRYNT nr 3: Posprzataj pokdj. (karta pracy przygotowana w programie
PREZI. Do wyswietlenia na tablicy bqdz komputerze. Celem jest utrwalenie
kierunkéw przestrzennych.)

Na slajdzie widzimy zabawki i miejsca, w ktdre nalezy je schowadé. Potgcz w
pary.
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4. Gdzie powinny leze¢ kredki?

Lalke wtéz do wdzka

Ksigzki postaw na potke z ksigzkami
Samochodzik wtéz do pudetka

Kredki wrzué do pudetka z innymi kredkami.

PwnNE

Prezentacja ma charakter multimedialny. Pomaga odgadna¢, gdzie powinna
znalez¢ sie kazda zabawka, a nastepnie w sposéb interaktywny pokazuje
droge. Dziecko opisuje Sciezke, uzywajac pojec przestrzennych.

KOLOROWANKA nr 2: Potacz w pary

Nauczyciel rozdaje uczniom kartki z obrazkiem z zadania nr 11. Obrazek
mozna pokolorowaé na kartce lub w komputerze.
Polecenie dla uczniéw:

1. Popatrz na obrazki i odtéz je na wtasciwe miejsce.

2. Znajdz jak najkrotszg droge.

KOLOROWANKA nr 2: Potacz w pary (Karta pracy przygotowana do
wydrukowania dla ucznia.)

Widzimy te same zabawki i te same miejsca, co w zadaniu nr 11. Kazda z
zabawek musi znalezé swoje miejsce. Zadaniem dziecka jest pokolorowac
obrazek i wytyczy¢ wtasng droge od zabawki do miejsca jej potozenia.
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ZGADYWANKA nr 1: Znajdz réznice

Zabawa moze odbywal sie w parach badz w grupach. Chochlik zmienit
potozenie niektérych zabawek w pokoju Kasi i Kajtka. Znajdz 10 rdznic.
Grupa, ktéra jako pierwsza wskaze wszystkie réznice, otrzymuje nagrode.

ZGADYWANKA nr 1: Znajdz réznice (karta pracy przygotowana w programie
PREZI ¢wiczy spostrzegawczos¢ u dzieci.)

Na slajdach widzimy dwa obrazki, ktére rdznig sie drobnymi szczegétami.
Pokodj Kasi i Kajtka, wszedzie porozrzucane zabawki. Zadaniem dziecka jest
znalezienie 10 réznic.

=

zegar na Scianie

walizka

samolot na szafie

balony

lalka

przybory do pisania na biurku
samochodzik

ksigski na tézku

misiek

10 wozek

©ENDU AW

ZGADYWANKA nr 2: wymien zabawki znajdujace sie pomiedzy dzie¢mi

Nauczyciel pokazuje plansze, na ktdorej widzimy pokdj dzieci oraz
porozrzucane wszedzie zabawki. Zadaniem ucznidw jest wymienienie
wszystkich zabawek, ktére lezg na dywanie, a nastepnie wskazanie tych,
ktdre lezg pomiedzy dzie¢mi. Nauczyciel pyta ucznidw, jakie sg ich ulubione
zabawki i gdzie je zazwyczaj odktadaja, gdy idg do szkoty.

Uczniowie mogg zgadywa¢, ktéra zabawka nalezy do Kasi, a ktéra do Kajtka.

ZGADYWANKA nr 2: wymien zabawki znajdujace sie pomiedzy dzieémi.
(Karta pracy przygotowana w programie PREZI. Do wyswietlenia na tablicy
bgdz komputerze.)

Widzimy ten sam pokdj dzieci, w ktérym porozrzucane sg zabawki.
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QUIZ nr 2: ciezaréwka.

Zabawa moze by¢ wykonana w parach razem z Quizem nr 3. Nauczyciel
moze podzieli¢ dzieci na chtopcéw i dziewczynki.

Zadaniem dzieci jest pomoc Kajtkowi w odnalezieniu na wskazanym slajdzie
wszystkich ciezaréwek jadacych w lewg strone. Odnalezione pojazdy
przewozg literki. Nalezy odczytac literki i sprobowac utozy¢ z nich wyraz.

QUIZ nr 2: ciezaréwka. (karta pracy przygotowana w programie PREZI. Do
wyswietlenia na tablicy bgdZ komputerze.)

Na slajdzie widzimy skrzyzowanie, na ktdorym ustawione sg ciezaréwki jadgce
w réznych kierunkach. Wsréd pojazdéw znajdujg sie te, ktére przewozg
literki i jadg w lewa strone. Po odnalezieniu wszystkich pojazdéw z literkami,
dzieci utworzg hasto SUPER.

Quiz nr 3: wozki.

Dziewczynki, tworzace drugy grupe, rozwigzujg inne zadanie. Patrzac na
przedstawiony przez nauczyciela obrazek, dziewczynki pomagajg Kasi w
odnalezieniu wszystkich wézkéw jadacych w prawa strone. Nalezy odczytac
literki i sprobowac utozy¢ z nich wyraz.

Quiz nr 3: wozki. (karta pracy przygotowana w programie PREZI. Do
wyswietlenia na tablicy bqdz komputerze.)

Na slajdzie widzimy jadgce w réznych kierunkach waézki dla lalek. Wsrdd nich
mamy takie, ktére jada tylko w prawa strone. Przewozg literki. Po
odnalezieniu wszystkich wézkow z literkami powstaje hasto: BRAWO

QUIZ nr 4: Rakiety.

Nauczyciel méwi do ucznidw: Brawo, swietnie poradziliscie sobie z zadaniem
pierwszym. Teraz sprébujemy zrobi¢ kolejne. Na obrazku widzimy rakiety i
kolorowe baloniki. Chtopcy wybiorg tylko te rakiety, ktérymi dolecg na
ksiezyc, a dziewczynki zaznaczg te baloniki, dzieki, ktéorym uda im sie

QUIZ nr 4: Rakiety. (karta pracy przygotowana w programie PREZI. Do
wyswietlenia na tablicy bqdZ komputerze.

Na obrazku widzimy rakiety, ktére lecg w rézne strony. Na niektdrych z nich
widac literki. Jedna literka = jedna rakieta. Rakiety sg rdinej wielkosci.
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dolecie¢ do teczy. Gotowi?

Chtopcy wybierajg tylko te rakiety (jest ich 5), ktore lecg do géry. Rakiety
utozone od najmniejszej do najwiekszej uktadajg sie w hasto SUPER.

QUIZ nr 5: Balony.

Nauczyciel méwi do ucznidw: Brawo, swietnie poradziliScie sobie z
pierwszym zadaniem. Teraz sprébujemy wykonac kolejne. Na obrazku
widzimy rakiety i kolorowe baloniki. Chtopcy wybiorg tylko te rakiety,
ktorymi doleca na ksiezyc, a dziewczynki zaznaczg te baloniki, dzieki ktérym
uda im sie dotrze¢ do teczy. Gotowi.

QUIZ nr 5: Balony. (karta pracy przygotowana w programie PREZI. Do
wyswietlenia na tablicy bgdZ komputerze.)

Na obrazku widzimy uciekajgce baloniki. Lecg w rdzne strony. Na niektérych
balonikach sg literki. Jeden balonik = jedna literka. Dziewczynki wybierajg
tylko te baloniki, ktore lecg do gory (jest ich 5). Literki z tych balonikéw
czytane po kolei uktadajg sie w hasto SUPER.

KOLOROWANKA nr 3: Rakiety

Nauczyciel prosi, by uczniowie pokolorowali tylko rakiety lecace prosto.

Reszte rysunku mozna dokonczy¢ wedtug wtasnego pomystu. Nauczyciel
prosi dzieci, by policzyty, ile jest wszystkich rakiet na obrazku.

KOLOROWANKA nr 3: Rakiety. (Karta przygotowana do wydruku.)

Na obrazku widzimy te same rakiety, co w quizie nr 4. Tym razem nie maja
liter i lecg w rézne strony.

INFORMACIJE TECHNICZNE DOTYCZACE PAKIETU MULTIMEDIALNEGO nr 1:

1. llustracje wykorzystane w pakiecie multimedialnym nr 1 pochodzg z bazy: http://pixabay.com.

2. Prezentacje zostaty przygotowane w programie PREZI.

3. Kolorowanki mozna otworzy¢ za pomocg programow Paint i Maty Malarz.
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